Lézerek és Erzések szerepjaték
A Raptor csillagkozi felderit6hajo legénysége vagytok.

Kildetésetek az (r felderitetlen tdjainak bejarasa, csillagrendszerek,
bolygdk, holdak feltérképezése.

Utazasotok soran feladatotok uj, bardtsagos vagy veszélyes civilizaciok
megismerése. Ha lehetséges, |épjetek kapcsolatba vellik, és védjétek meg a
Konzorcium vilagait a vildigmindenség leselkedd veszélyeitdl.

Darcy Kapitany elméjét egy ismeretlen, ,Valami Mas” nevi entitds ragadta

el, igy 6 most egy orvosi konténerben regeneralddik. Vegyétek at az
iranyitast tehat, és védjétek meg magatokat.

(1) Jatékosok és Karakterkészités

1 Valassz Stilust: Idegen, Android, Veszélyes, HGsies, Forrofejd,
Rettenthetetlen, Hozzaérté.

2 Vialassz Szerepet: Orvos, Kovet, Mérnok, Felfedez6, Piléta, Tudds, Katona.

3 Vdlassz egy Szamot 2 és 5 kézétt. Ha a szam nagyobb, akkor jobb vagy
Lézerekkel és mindennel, ami tudomdnyos, praktikus, pontos, és higgadt
gondolkoddst kivdn. Ha a szdm kisebb, akkor Erzésekben, megérzésben,
diplomdcidban, csabitdsban, impulziv vadsagban vagy jobb.

4 Valassz magadnak valami klassz (r-kalandor Nevet: pl. Csillagvandor.
Meteorjos. Fléraanya. Petepusztito.

Felszerelés:

Konzorciumi formaruha, beépitett Grséta-modullal.

Multirekorder. Telefon, szkenner, rogzit6 és altalanos fordito egyben.
Pisztoly vagy kés, allithatd energianyalabbal. Alapbeallitasban kabit.

A Karakter célja:

Valassz innen, vagy talalj ki sajatot: Valj kapitannya | Taladlkozz ismeretlen,
idegen fajokkal | L6dd le a rosszfikat | Fedezz fel U] vildgokat | Oldj fel
Grrejtélyeket, lrhelyzeteket | Valj Valakivé | Maradj Fasza Valaki!

A Jatékos célja a jaték soran:
Keveredj 6rilt tirkalandokba, és hozd ki bel6liik a legtobbet!



(2) Jatékosok és a Hajé megtervezése

Vélasszatok két erGsséget a Raptor szamara: Gyors, Mozgékony, Allig
felfegyverzett, ErGs pajzsok, Szuper szenzorok, Alcazéd modul, Vadaszhajo.

Es egy gyengeséget: Zabal (folyamatos energiakristaly-utanpétlasra szorul)
| MindGssze egy orvosi konténere van (amelyben Darcy Kapitany foglal
helyet) | Szar daramkorék (amelyek csata kozben elGszeretettel robbannak
fel a hidon) | Blidds hirnév (Darcy Kapitdny nem az, akinek latszik).

(3) Kockadobas

Amikor kockazatot vallalsz, dobj egy hatoldali dobdkockaval (1k)
alapesetben. Plusz egy kockaval dobj (2k), ha felkésziilt vagy a kihivasra, és
plusz két kockaval (3k), ha szakértd is. (A JatékvezetS donti el hany kockaval
gurits, a karaktered és a helyzet ismeretében.) Dobj tehat az Gsszes
kockaddal, és mindegyiket értékeld az alabbi tablazat szerint:

t Ha Erzéseket hasznalsz a feladat megoldasahoz, akkor a Szamod folé
akarsz dobni.
| Ha Lézereket hasznalsz a feladat megolddsahoz, akkor a Szamod ala.

0 Ha egyik kockad sem sikeres a fentiek szerint, akkor a karaktered elbukta
a probat. A Jatékvezet6 megmondja miként fordultak rosszabbra a
dolgok.

1 Ha egy sikeres kockad van, akkor éppen sikerilt, karaktered neccesen
megoldotta. A Jatékvezetd a csapat szamara negativ mellékhatdst allapit
meg.

2 Ha két sikeres kockat guritottal, akkor a karaktered egyértelmi sikert ért
el. Szép munka!

3 Harom sikeres kockaval elsépréen pozitiv az eredmény, szamotokra jo
mellékhatdssal. Ezt a Jatékvezet6 hatarozza meg.

I Ha pedig épp a Szamodat dobtad meg, akkor Lézerpontos érzéseid
vannak!

Ez sikernek szamit, és betekintést is nyersz a szituacidba. Feltehetsz egy
kérdést a JatékvezetSnek, amire Gszintén valaszolnia kell. Példaul: Mit
éreznek / gondolnak valdjaban? | Ki all az tgy mogott? | Hogy vehetném ra



Gket arra, hogy

? | Mire tgyeljek? | Mi lenne a legjobb médja, annak,

hogy ? | Mi folyik itt tulajdonképpen?

Segit6 dobds: Ha szeretnél tamogatni valakit, aki probara késziil, akkor
1 mondd el a szituacidhoz ill6en hogyan tudsz a segitségére lenni, és ha a

Jatékvezet6 engedi, akkor
2 dobj sajat prébat,

3 és ha sikeres voltal, kap egy bénusz kockat (+1k).

(4) Jatékvezets és az Urkaland létrehozésa

Kockadobassal vagy szabad valasztassal az aldbbiak alapjan:

Egy veszélyforras

1 Zorgon, a Hodito
2 A Rovararmada

3 Kalandor Kapitany
4 Urkal6zok

5 Cyber zombik

6 Idegen agyférgek

valamit (vagy valamivel)

1 az Urkaléz Kirdlyt vagy Kirdlynét
2 a Semmikristalyokat

3 a Gsillagfregattot

4 a Kvantumcsatornat

5 a Réges-régi Urromokat

6 az Idegen Kegytargyat / Kincset

(5) Jatékvezetés

szeretné (szeretne)

1 Elpusztitani / Tonkretenni
2 Ellopni / Elfoglalni

3 Egyesiilni

4 Megvédeni / Felruhazni
5 Megépiteni / Szintetizalni
6 Felszabaditani / Elfoglalni

ami

1 Elpusztitia a
vilagegyetemet

2 Megforditja az id6t

3 Rabsagba dont egy bolygot

4 Hodité hdborut robbant ki

5 Széthasitja a valdsag szovedékét
6 Megoldast jelent mindenre

naprendszert /

A jaték menete soran deriljon ki, miként kiizdenek meg a Jatékosok a
Helyzettel. A Veszély rosszasagat kozelmultbeli eseményekkel illusztrald.
Miel6tt a Veszély kozvetlen bajt okozna a Karaktereknek, mutass ra az



elGjelekre, és kérdezd meg Gket mit tesznek. ,Zorgon a megaldvegek
toltésébe kezdett a hajojan. Mit tesztek?” , Daneela arcturani whiskyt tolt
neked, és karjat finoman a csip&dre csusztatja. Mit teszel?”

Szélits Prébadobasra valahanyszor a helyzet bizonytalan. Ne donts el elére
semmit. Hadd alakuljon a torténet ahogyan akar. A hibakat a cselekmény
el6remozditasara hasznald. A helyzet a probak hatdsara mindig valtozik,
el6nydsen vagy hatranyosan.

Gyakran kérdezz, és a valaszok alapjan valtoztasd a torténetet.
,Talalkoztatok Semmiimaddkkal kordbban? Hol? Hogyan tortént?”
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