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Lo-Fi DieselPunk szerepjaték ¢ KateKorsaro () Forditas
és hack e Téth Baldzs Aladar

(1) Szabdlyok

A jaték menete: A Jatékosok elmondjak mit tesznek a
karaktereik. A Jatékvezet§ jelzi ha lehetetlen, és
meghatarozza milyen extra Iépésekkel lehetséges, vagy
mi az ara, veszélye a cselekedetnek. A Jatékosok
atgondolhatjak terveiket mieldtt cselekszenek,
javithatnak esélyeiken vagy csokkenthetik a rajuk
leselkedé veszélyeket.

(A) Kockadobas: Guritsunk egy Képzettség-kockaval —
amely hatoldalu (k6) képzetleniil, tobb oldali (k8 e k10
k12) hozzaértén, vagy négyoldali (k4) ha valami
hatraltat.

Ha valami a segitségiinkre van, akkor még egy k6-tal
gurithatunk az elsé kocka mellé. Vegyiik a nagyobb kocka
értékét.

Ha valaki segit, akkor 6 is Képzettség-kockat dob, és
velink egyitt vallalja a balsiker esélyét. Vegyiik a jobb
eredményt.

1-2 Katasztrofa. A Jatékvezet6-vazolta veszély teljes
pompajaban bekovetkezik. Ha életveszélyben
voltunk, meghalunk.

3-4 Félsiker.
életlinket
megsérilink.

Siker
veszélyeztettik,

Ha az
csupan

valamilyen hatulutével.
akkor

5+ Siker. Minél magasabb a dobas értéke, annal jobb.
Szép munkal!

Ha sikeres kockadobdssal sem lehet véghez vinni amit
szeretnénk (pl. a I6vés taldlt, de az iiveg golyoalld), akkor
siker esetén hasznos informacidhoz jutunk és elényhoz a
kovetkez§ kisérlethez.

(B) > Kockadobas variacid6 / csak k6 hasznalataval:
Guritsunk egy hatoldalu Képzettség-kockaval.

Ha valami a segitségiinkre van, akkor még egy k6-tal
gurithatunk az elsé kocka mellé. Vegyiik a nagyobb kocka
értékét.

Ha valaki segit, akkor 6 is Képzettség-kockat dob, és
velliink egyitt véllalja a balsiker esélyét. Vegylk a jobb
eredményt.

Lehetséges eredmények:
Katasztrofa. A JatékvezetG-vazolta veszély teljes

pompajaban bekovetkezik. Ha életveszélyben voltunk,
meghalunk.

Félsiker. Siker valamilyen hatulitével. Ha az életlinket
veszélyeztettiik, akkor csupan megsérulink.

Siker. Minél magasabb a dobas értéke, annal jobb. Szép
munka!

A dobott kocka értékelése:

Profin ¢ k10 — k6
1 Katasztréfa

2 Félsiker

3-6 Siker

Hatrannyal ¢ k4 — k6
1-3 Katasztrofa
4-6 Félsiker

Mesterien ® k12 — k6
1 Katasztrofa
2-6 Siker

Képzetlenil e k6 — k6
1-2 Katasztrofa

3-4 Félsiker

5-6 Siker

Hozzdért6n » k8 — k6
1 Katasztréfa

2-3 Félsiker

4-6 Siker

Ha sikeres kockadobdssal sem lehet véghez vinni amit
szeretnénk (pl. a lévés taldlt, de az iiveg golyodlld), akkor
siker esetén hasznos informaciéhoz jutunk és elényhoz a
kovetkezd kisérlethez.

Megterhelés:
észszerd.
hatraltat.

Karaktered annyit cipeljen, amennyit
Egynél tobb ormdtlan targy valdszinlileg

Fejlédés: Egy-egy kildetést kovetéen néveld karaktered
valamelyik képzettségét (képzetlen — k8 — k10 — k12),
és kap k6 nemes szegecset is (roviden csak ,szegecs”
vagy ,#”), amelyet pénzként és targyosszetevéként is
haszndlhat.

Védekezés: Ha a karaktered sérilne, kivalaszthatod
melyik felszerelési targya torjon el helyette. Javithatd
vagy cserélhet6, addig nem haszndlhaté.

Sérulés: A sebesillések gyégyuldsdhoz id6 és orvosi
ellatas sziikséges. Amennyiben egy karakter meghal,
azonnal készits Ujat helyette. Vonjatok be a jatékba. A
részvétel fontosabb a torténet realizmusanal.

Jatékvezet6: A szerepl6ket viselkedési mintakkal,
rizikdkkal, jellegzetességekkel ird le, ne kockaértékekkel.
A csapatot a vilag hangulatanak megfelel6en vezesd.
Jatssz az id6 mulasaval, allitsd meg, ugorj vissza ha kell,
mindent a fordulatos torténet és biztonsag érdekében.
Osztondzd erre a jatékosokat is. Vezess el olyan
dilemmakat, melyekre Te sem tudod a megoldast.
Valtogasd a fokuszt a karakterek kozott. Adj teret. Tesztelj
balszerencsére (kifogytatok a IGszerb6l?  Grékbe
szaladtatok?), 1-2 gond, 3-4 arra utalo jelek, 5-6 minden
rendben. Improvizdlj sajat szabdlyokat, sziinetben nézd
at a Jatékosokkal kozdsen.



(2) Karakterek

Valassz karakter specializaciot.

SZERKOSVINDLER: A Makinaciok észrevétlen
megszerzésében és  muikodésiik  visszafejtésében
kiilénosen jartas. Képzettségek: Makinacid-észlelés (k8),
elrejtett és kozeli Makinaciok felfedése. Gyors-segély
(k8), targyak és Makinacidk gyorsjavitasa és ideiglenes
kiiktatasa.

DIiZELDRUIDA: A dizelkor mechanikus csoddit és a
természet esszencidjat harmonikusan vegyité misztikus
6rz6. Képzettségek: Természetes nafta (k8), az él6
természet darabjaival képes miikddtetni és fejleszteni a
masinéridkat. Egység a Régi Vilaggal (k8), képes az oreg
lelkekkel folytatott kommunikacidra, mély belatast és
aldast hozva ra.

HENGERFEJHARCOS: Zuzé harcos, professzionalis
verekedS, akinek masinéridk hajtjdk az erejét.
Képzettségek: Turbo-telibeverés (k8), orbitélis
szervomotoros pofonok, egyenesek és horgok. Vasharang
(k8), Makinaciokkal ideiglenesen megerdsitett védekezés.

ROZSDAFURKESZ: A Complex34 minden veszélyes
zegzugdt ismeré lgyes felderit6, pontos |6vész.
Képzettségek: Rozsdasité I6vés (k8), olyan golydt 16, ami
elkorrodalja és elakasztja az ellenséges masinéridkat.
Utkeres6 (k8), gyorsan megtaldlja a roviditéseket és
rejtett jaratokat a Complex34-ben.

CSAVARKOTO: Olyan mérnok, aki a Makinécidk behaté
ismerete folytdn ért az emberek és masinériak
gyogyitdsdhoz is. Képzettségek: Makinacié-gyogyitas
(k8), gyors gépjavitas vagy konnyl sebgydgyitas. Statikus
pajzs (k8), potalkatrészek és elektromos energia
segitségével képes védbpajzsot vonni.

KABAREKIBERNETIKUS: Elbiivol6 elGadd, Makinacidkkal
atitatott elGadasai elvarazsolnak és az ujjai koré
csavarnak. Képzettségek: Elragadé raadas (k8),
el6adasaval megbabonazza vagy félrevezeti ellenfeleit.
Szénikus szerendd (k8), hangjai és zenéi 6sszezavarjak és
megsebzik ellenfeleit.

SZOGSAFAR: Rendkiviili médon érti, hogyan landoljon
minden kozeli szegecs a tarsolydban. Es az emberi
természetet. Képzettségek: Hajlitas (k8), kivalo
alkalmazkoddképességével jol olvassa az embereket, és
jol is  manipuldlja G6ket. Hajlithatatlansag (k8),
allhatatossaga és Onmagaba vetett hite szivdssd teszi
minden értelemben.

Valassz céhet.

KAMARAI KOLLEKTiVA: A Complex34 legésibb tudasat
6rz6  csucs-bolcsek  kollektivaja. Megkapod a

Bolcsességhordozd belatasa (k8) képzettséget, amellyel
képes leszel 6don szovegek kibet(izésére,
csapdafelderitésre, titkos ajtok felfedésére és a
torténelem ismeretére.

KOROMKERESOK TARSASAGA: Dorzsélt ex-munkdsok
csoportja, akik a Complex34 kormos gépészetéért
feleltek. Megkapod a Mestermasiniszta (k8)
képzettséget, amellyel képes leszel optimalis m(ikodésre
birni bdrmilyen gépet és Makindciot. Akdr tiszta
mikodésre is.

OBSZIDIAN REND: S&tét Makinaciok ismeretében jaratos
mesterek enigmatikus céhe. Megkapod a Titoklepel (k8)
képzettséget, amellyel elrejt6zésre, dalcdzasra és
lopakodasra alkalmas fustot vagy kodot hozhatsz létre.

(3) Makinaciok

Kivalaszthatod karaktered megjelenését, tarsolydban 1#,
felszerelése egy-egy fegyver, pdancél és szerszam
Makinacié. A legtobb dolog, szolgaltatds ara 1#, potens
Makinaciék azonban tobbszér tiz nemes szegecsbe
kertilhetnek.

FEGYVEREK (k10): 1. Rozsdamartaléc (kard, amely
rozsdaval boritja amihez hozzaér), 2. Visszhangvets
(dezorientdlé hanghulldmokat kilové fegyver) 3.
Pulzuskesztyii (oridsi energiat kild az Utésekbe) 4.
Enigmatikus energiafegyver (falakon atcsuszo
l6vedékeket 16, ormdtlan) 5. Ejsétét él (kard, amely kioltja
a fényeket kornyezetében) 6. Szoldris szabja (forrésagot
sugdrzd kard, amely kénnyen &thasit pajzson, pancélon)
7. Higanyhuzo (ij, amely roptében atrendezddé folyékony
fémvesszéket 16 ki) 8. Hajlitopdlca (rovid szakaszos
térhajlitas, ugrd teleport-tamadashoz) 9. Diszharmonikus
bdrd (er6s destruktiv frekvencidkat sugarzé alabard,
ormdtlan) 10. Asztrdlis balta (fejsze, amely 6nmaga
tikorképeit hozza létre a leveg6ben, suhintas kézben).

PANCELOK (k10): 1. Kékemény képeny (Utés hatdsara
megmerevedd ruha, lepattannak az Utések rdla) 2.
Idétlen fel6lté (divatos és a bejové (itéseket egy pillanatra
lelassitd feldlts) 3. Orvénymellény (fegyvereket eltérits
szivber6vel rendelkez6 mellvért) 4. Anticiklon alkarvédé
(alkarvédd, mely mini légtolcsérekkel tarja tavol az ellent)
5. Vonzobakancs (tetszés szerint noveli vagy csokkenti
viselGje sulyat) 6. Dinamé diadém (elektromos
kistiléseket kibocsatd fejdisz, elkabitja a viselGjéhez ér6
tdamaddkat) 7. Harmdniasisak (kioltja a hang alapu
tdmadasokat) 8. Asztrdl Egisz (létsikok kézt vandorld
pajzs, kozel athatolhatatlan, ormétlan) 9. Alkalmazkodé

mellvért (becsapddasra olvadd mellvért, elosztja a
tdmadasok erejét) 10. Erényév  (rovid, kitéré

teleportugrasokat tesz lehetévé).

SZERSZAMOK (k10): 1. Viharfogd (mini ciklonokkal nehéz
targyak emelését segité kar) 2. Misztikus mdgnes (vonz



vagy taszit bizonyos fémeket a hasznald akarata szerint)
3. Visszhangdso (hanghulldmokat kibocsatd és érzékel6
asé targykereséshez) 4. Szoldris teleszkdp (napsugarzast
begylijt6 és fokuszaltan kisugarzé eszkoz) 5. Lundris
ldmpa (szem szamara lathatatlan targyak és jelenségek
felfedésére alkalmas) 6. Pulzuspajszer (beszorult dolgok
meglazitdsara alkalmas eszk6z) 7. Dinamdfuré (magat
visszat6lt6 elemes furd, ormdtlan) 8. Harmonikus
kalapdcs (rezonanciajaval képes gyengiteni vagy er@siteni
az anyagokat (Utlegelés kozben) 9. Dagdlyragaszté
(vonzéer6-hullamokat kibocsatd szupererds ragaszto) 10.
Oltdri ollé (vagas kozben adaptivan keményedé pengéji
ollé, a legkeményebb anyagokat is atvagja).

(4) Részletek

KOBORLO NEVEK (k20): 1. Axton / Axelia, 2. Boltan /
Boltara, 3. Coburn / Coba, 4. Dieson / Dieselle, 5. Engar /
Enga, 6. Flynn / Flyna, 7. Gearon / Geara, 8. Hexton /
Hexa, 9. Ignis / Ignia, 10. Jetson / Jetta, 11. Krex / Krexa,
12. Lurn / Lura, 13. Mekton / Mekta, 14. Niro / Nira, 15.
Orvan / Orva, 16. Piston / Pistra, 17. Quartz / Quartza, 18.
Rexon / Rexa, 19. Steamus / Steamy, 20. Turbor / Turba.

MAKINA PAHOLYOK (k20): 1. Colibatus Céh, 2. Turbd
Teletaposdk, 3. Hengerfej HEs6k, 4. Makina Misztikusok,
5. G6zhenger Gang, 6. Rozsdakufarok, 7. Dizel Dinamok,
8. Szegecs Testvériség, 9. Krom Konzorcium, 10.
Flstkopenyes Felderit6k, 11. Tornaddvadaszok, 12. A
Végzet Fogaslécei, 13. Turbina Titdanok, 14. Nebula
Nomadok, 15. Gépfosztogatdok, 16. Villaskulcs Lidércek,
17. Obszidian Portyazék, 18. Szervé Szentek, 19.
Kipufogodkergeték, 20. Visszhangmotoros Orakulum.

CEHES CELOK (k20): 1. A legerGsebb Makinaciok
felfedezése, megértése és kontrollalasa, 2. Az Gsszes céh
egyesitése egy zaszlo alatt, diplomaciai uUton, 3. Rég
elfeledett masinéridk Ujraaktivdldsa az élet jobbitasa
érdekében, 4. A Complex34 teljes feltérképezése, minden
rejtett zuggal és titkos jdrattal egyetemben, 5. A
Complex34 igaz térténelmének és céljanak felfedése 6. A
meglévé Makinacidkra alapozott Gj, mindennél er6sebb
alkalmatossag |étrehozasa, 7. A Complex34
veszélyzéndinak kipucolasa, biztonsagossa tétele kutatdk
és telepesek szdmara, 8. Minden olyan céh vagy csoport
megdontése, amelyek kizsakmanyoljak a Complex34
lakéit, 9. A Makinacié-alapu hibrid technoldgiak
kutatasanak vezetése minden Complex34-ben laké javara,
10. A visszajukra elsiil6 Makinacidk okozta karok, negativ
bioldgiai és tarsadalmi hatdsok teljes kikiiszobolése, 11.
Biztonsagos és viragzd kozosség kialakitasa a Complex34-
ben, céhes disputdk nélkal, 12. A Complex34-et
mikodteté mechanikdval 6sszefonddott titkos elemek
visszafejtése és hasznositdsa, 13. A legjobb felderit6kbdl
allé céh létrehozasa, a Complex34-beli biztonsagos
navigacio érdekében, mindenki javara, 14. A Complex34
egyes terileteit elzard rejtélyek és csapdak feloldasa, 15.
Az energiaellatas visszadllitdésa a Complex34 évtizedek

vagy évszazadok ota szunnyadd teriletein, 16. Olyan hdsi
céhes statusz megalapozasa, amit csak kimagasld
tettekkel és kihivasok teljesitésével lehet elérni, 17.
Osszekottetés létesitése a Complex34 egyes tavoli részei
kozt, a kereskedelem és kommunikacié elGsegitése
érdekében, 18. A Complex34 teljes védelme minden
kiils6 veszéllyel és betolakoddval szemben, 19. A céh régi
nagy hirnevének helyreallitasa, 20. Kijutni a Complex34-
bél, ezzel egy teljesen Uj és ismeretlen vildgot vagy
dimenziét felfedezve.

MAKINA KOBORLO VAGY. Eletveszélyes addssaggal
tartozol egy céhnek (amelynek ennek folytan tagja vagy).
Makina paholybeli tarsaiddal kézdsen jarod a Complex34
bugyrait elfeledett Makinacidk utdn kutatva, és céhed
céljat elémozditva.

Felfedezhet6 Pancélkamra-tipusok (k20).

1. Rezonanciaterem hang-Makinacidkkal 2. Barlangterem
fogaskerékrendszerrel, elStliing kincsekkel, 3. Kédterem
parat teremté Makinacidkkal, 4. Elvarazsolt dizeltarozo,
melyet 6rz6k vigydznak, 5. Fliggéleges termek mozgd
dugattyukkal és kincsekkel, 6. Rejtvénykamra mdvészi

Makinacidkkal, 7. Tukorkamra, darnyékba rejtett
kincsekkel, 8. Toronymagas termek g&z hajtotta
Makinacidkkal, 9. Szeles labirintusok,  melyek

légmanipulator kincsekhez vezetnek, 10. Szerszamokkal

teli szoba mérnoki csoddkkal, 11. Erédkripta
titokrétegekkel, 12. UtvesztGterem, melyben

fénymanipulator Makinaciok rejtéznek, 13. Id6torzulasos
szoba Gsrégi Makindacidkkal, 14. Bomlasban |évd szektor a
legelsé Makindcidkkal, 15. Elszenesedett kamra tlzalapu
Makinacidkkal, 16. Kincsek nyomat visszhangzé Ureges
kupola, 17. Terem oOrvényl6 folyadékokkal és
folyadékmanipulator Makinacidkkal, 18. Hasznalatbdl
kivont gépek végs6 nyughelye, 19. Valtozdé gravitacidju
szakadék lebegd kincsekkel, 20. Misztikusok pancélterme
titkos Makinacidkkal.

Behemot Makinaciok (k20).

1. Ontottvas koho, mely belsé tlizzel ég, 2. Lada nagysagu
doboz, melyet egybefliggd, mozgd fogaskerekek toltenek
ki, 3. Kitartéan duruzsold szerkezet, melybdl dizelcsovek
I6nak ki, 4. Fémdoboz szarvszer( nyulvanyokkal, 5. Nagy,
robusztus szerkezet jellegzetes dugattylkkal, 6. Diszesen

megmunkalt oéramdlszekrény, 7. Lezart lada attetsz6
Uvegfalakkal, 8. Fényl6 szalakkal atsz6tt vildgos

apparatus, 9. Pancélozott, forgd giroszkdpos berendezés,
10. Megperzselt lada, melybdl irizalé fust szivarog, 11.
Holografokat megjelenité fali doboz, 12. Hihetetlen
kidolgozasu forgo dob bonyolult belsé
mechanizmusokkal, 13. Lampdas elektromos toltéstdl izzé
szegecsekkel, 14. Lada 6rvénylS koddel a belsejében, 15.
Nagy lada forgé turbinapengékkel, 16. Oxidalt lada édon
vésetekkel, 17. Sotét kristalyokkal atsz6tt készulék, 18.



Kavargd magvu spiralis tarold, 19. Hengeres késziilék
gbzelvezetGkkel, 20. Ladaméretli berendezés valtozatos
mutatdkkal és szelepekkel.

Ha érintetlen termek nyomadra szeretnél bukkanni, gurits
k6-tal.

1-2 Semmi hir, fizess valakinek, hogy informacidéhoz juss.
3-4 Hallottal néhany ellentmondasos pletykat.
5-6 Talaltal valami igazan jot!

Félelmetes Pancélkamra Orzdk (k20).

1. Gozfiirkész (gbzt kiokadd vasgdlem) 2. Felizgult
Forgdszél (forgdturbinds automatizmus) 3. Fogaskarom
Feliigyelé (rak fogaskerékolléval) 4. Dizel Biosdrkdny
(benzinszagu tlizokdadd) 5. Echd Erdszakoléd (hanggal
tdmadd automatizmus), 6. Dugattyupiton (mechanikus
kigyd), 7. Szegecsorids (foldcsuszamldssal tamadoé
behemot) 8. Turbina Titdn (felturbdzott humanoid) 9.
Krono-ktiszomdszé (id6haijlité szazldbu) 10. Pdracsavargo
(fustfantom)  11.  Lucskos  Lynx  (fényvisszaverd
macskaentitds) 12. Gravitdcids Gargoyle (valtozd
vonzoereji  eleven  vizkdp6) 13.  Rozsdazombi
(bomlofélben |évé Gsi entitds) 14. Fiistképenyes Lidérc
(csuklyds-kopenyes arnyékban lakozé) 15. Kabaré
Konstrukcio (hipnotikus tancos) 16. Makina Mantis
(felfelé tornyosuléd ragadozd, kaszds végtagokkal) 17.
Csavardenevér (elektromos, szarnyas automata) 18.
Nebula Naga (parafelhével csavaroddé kigyo) 19.
Obszidian Bagoly (ragadozo élesen vilagité szemekkel) 20.
Gomolykigyo (6rvényeket kelteni képes vipera).

Hirtelen Bonyodalmak és Veszélyek (k20).

1. Gaz hatasara Ujraéled megbanasaidat, 2. Az id6 mulasa
kiszamithatatlan a teremben, 3. Elromlanak Makinacioid,
4. llluzidterembe értél, minden folyosé ugyanolyannak
tlinik, 5. A gravitacio véletlenszer(ien valtozik alattad, 6.
Fekete korom neheziti latasodat, 7. Foldrengés formalja
at a termet, 8. Mechanikus hasonmasaitokkal talalkoztok,
9. Hirtelen s(irl kod szall ald (csapdakra, mindenre), 10.
Osszepréseléssel fenyeget6 mozgd falak, 11. A hangok
elektromos kisliléseket valtanak ki a teremben, 12.
Légdramlatok huznak a csapdak felé, 13. Sotét kristalyok
alljak utatokat, 14. Lathatatlan erd huz vissza, 15. Mar6
es6 teszi tonkre a felszerelést, 16. Félrevezetnek a fények,
17. Orvény teleportal titeket véletlenszer(ien, 18. Egy
Makinacié hatba szur, képletesen vagy ténylegesen, 19.
Kodlények vigyazzak a terlletet, 20. Lopakodd G&rok
semlegesitik a betolakoddkat.
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